


"Творческая работа — это прекрасный, 
необычайно тяжелый и изумительно радостный труд."

Н. Островский





Основы 
компьютерной 

графики

Сувенир

Основы 
АгроWebдизайна

3D Моделирование и 
прототипирование



«Основы компьютерной графики» 







Возможность практически моментального 
переноса цветного изображения

Возможность печатать единичные 
экземпляры

Полученное изображение устойчиво к 
стирке и мытью





майки

магниты

брелоки

блокноты

тарелки

кружки



«Основы АгроWebдизайна»



WEB – дизайн - отрасль веб-разработки и разновидность
дизайна, в задачи которой входит проектирование
пользовательских веб-интерфейсов для сайтов или веб
приложений.





Цель программы: создание условий для изучения основ

сайтостроения и webдизайна, ориентирование учащихся на

профессии связанным с webдизайном,

webконструированием.



научить учащихся основам webдизайна;

научить учащихся основам сайтостроения;

обучить основам языка html;

научить создавать элементы графики для сайта с 
помощью векторного графического редактора;

познакомить с видами использования графических 
элементов при построении web-сайтов; 

научить создавать web-страницы с помощью html;

научить создавать тематические сайты с помощью 
конструктора;

познакомить с устройством wiki-среды.



Примерные темы для учебных 

проектов:

Сельскохозяйственные профессии

Фермерское хозяйство

Инновации в сельском хозяйстве

Приусадебное хозяйство

Юный садовод

Молочно-товарная ферма

Тепличное хозяйство

Моя ферма

Сельское хозяйство моего села

Юный агроном

Пчеловодство





«3D Моделирование и прототипирование»



Цель программы: создание условий для изучения основ 3D
моделирования, формирование и развитие у обучающихся
практических компетенций в области 3D технологий развития научно-
технического и творческого потенциала личности ребёнка, развитие
творческих и дизайнерских способностей обучающихся.



получить представление об основах компьютерной трехмерной графики, об инженерном 
моделировании; 

познакомиться с методами представления трехмерных объектов на плоскости;

получить представление о компьютерных системах 3D-моделирования;

освоить основные инструменты и операции по созданию трехмерных моделей;

освоить основы  трехмерного моделирования; 

освоить способы создания 3D моделей;

освоить программы для печати и обработки объекта.



«3D моделирование в программе Tinkercad»






